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COOPPERE

The CoopFather Network

KIT D'ACCUEIL MEMBRE

Communauté Ecosystémique Régénérative (CER)

Bienvenue dans la tribu.

Ce kit n'est pas un réglement. Ce n'est pas un contrat. C'est une invitation — a te souvenir de
ce que tu es déja, a jouer avec des gens qui ont choisi de rester vrais, et a contribuer a

quelque chose qui dure parce que ¢a vit.

Sous le regard d'OMAHON — Rire-serve de fous rires en pleine clause légale.
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1. QUI EST COOPPERE — EN VRAI

Cooppére n'est pas une organisation qui te gére. C'est une infrastructure de confiance que tu
choisis d'utiliser — ou pas. Une plateforme de souveraineté partagée, construite par un Gardien
Fondateur qui a mis des années a documenter un systéme complet, et qui le met maintenant a
disposition de ceux qui sentent que c'est pour eux.

The CoopFather Network, c'est le réseau vivant de toutes les Unités Locales Autonomes
(ULASs) qui ont choisi de s'affilier. Chaque ULA est souveraine. Personne ne te dit quoi faire. La
seule chose que le réseau peut faire si ¢a tourne mal, c'est te retirer I'accés a la marque et aux
outils. Ta communauté, elle, reste a toi.

Ce que Cooppeére t'offre

Marque et identité visuelle — Réseau inter-ULAs — JEU (Jardin d'Echange Universel) —
BiorgSystem (biotechnologies régénératives) — Plateforme numérique avec tableau de dons
transparent — Documents fondateurs — Et surtout : une culture vivante incarnée dans
RHUHR.

Cooppére ne te dit pas comment t'organiser. Ne prend pas de décisions a ta place. Ne te
surveille pas. Ne distribue pas de profits. Ne s'ingére pas dans ta gouvernance interne. C'est
toi qui décides — dans le respect des valeurs communes.

2. L'ARCHITECTURE DE CONSCIENCE — OMAHON
& RHUHR

Avant les régles, il y a quelque chose de plus profond. L'égrégore OMAHON — activé le 3 mars
2019 par 21 humains vivants — est la source vibratoire de tout ce que Cooppére incarne.
RHUHR en est I'expression quotidienne.

OMAHON — La source intérieure

OMAHON n'est pas un nom. C'est une vibration. L'intention qui précéde toute structure. Ce qui
reste quand on enléve les titres, les réles et les masques. Il n'est pas la pour contréler — il est
la pour rappeler le souffle qui nous unit. Activé d'homme a homme, de conscience a
conscience.
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RHUHR est la forme que prend OMAHON dans la vie quotidienne de la tribu. Cing lettres. Cing
valeurs. Cing animaux. Un seul outil : le grognement.

RHUHR

Respect — Humilité — Unité — Honnéteté — Réalité

3. LES 5 VALEURS RHUHR — TOTEMS ET
GROGNEMENTS

Chaque valeur a son animal totem, son geste, sa couleur et son son. Quand une valeur est
rompue dans un cercle — pas de discours, pas de jugement. On grogne. Le rappel est
vibratoire, direct, sans ego.

g-ﬂ RESPECT
Il n'oublie rien... sauf les rancunes. Mémoire longue, patience infinie, présence
L'Eléphant massive. L'éléphant veille sans imposer. Quand quelqu'un coupe la parole,
« OMM » interrompt, ignore — un OMM doux rappelle que respecter l'autre, c'est lui
montrer qu'il existe. Geste : main ouverte vers l'autre.

HUMILITE
%T Elle avance lentement, jamais a l'envers. Elle boycotte toute urgence
La Tortue administrative. La tortue porte sa maison — elle n'a besoin de rien prouver.
« hmmm » Quand quelqu'un se vante, compare, rabaisse — un hmmm discret rappelle
qu'on s'éleve ensemble, jamais aux dépens des autres. Geste : téte
Iégérement baissée.

UNITE

Petite mais essentielle. Elle ne produit pas pour elle — elle seme le miel pour
L'Abeille ceux qui viennent. Tisseuse invisible des liens, elle veille a ce que personne ne
«bzzz » soit exclu. Quand quelqu'un isole, exclut, divise — un bzzz harmonique

rappelle que la ruche ne fonctionne qu'ensemble. Geste : mains jointes en
cercle.

00 HONNETETE

© Il voit dans I'ombre ce que les autres évitent en plein jour. Il parle peu, mais

Le Hibou quand il le fait, il sonne juste. Il n'accuse pas — il éclaire. Quand quelqu'un
« huuuuh »
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ment, minimise, déforme — un huuuuh clair rappelle que la vérité rend Iéger.
Un grognement ne juge pas : il ilumine. Geste : mains sur le coeur.

REALITE

Il dort profondément, mais jamais sans écouter. Il ne rugit que quand on fuit
L'Ours trop loin du réel. Massif, tranquille, respecté. Quand quelqu'un minimise, fuit,
«rrrah » prétend, fait semblant — un rrrah doux ancre tout le monde ici, maintenant,

dans ce qui est. Il se léve, et le reste suit. Geste : pied fermement au sol.

La Grenouille Badass — Au centre du cercle RHUHR

La grenouille est au coeur du plateau RHUHR. Fragile en surface, indestructible sous
pression. Discréte a I'oeil nu, sentinelle quand le silence devient poison. Elle représente la
résistance douce, I'éveil écologique, la force camouflée dans I'numilité. Elle ne saute pas pour
fuir — elle saute pour frapper la ou ¢a fait écho. Et parfois... elle rote aussi, juste pour tester
ton sérieux.

4. LE JEU DU GROGNON — RHUHR EN ACTION

RHUHR est le seul jeu dont les régles s'améliorent en jouant. Pas d'app. Pas de matériel
obligatoire. Pas de score. Juste des humains qui se rappellent mutuellement qui ils veulent étre.

4.1 Les regles — simples comme un grognement
* Siune valeur RHUHR est rompue dans le cercle — grogne distinctement selon le totem
concerné.

+ Celui qui recoit le grognement prend conscience. Il peut rectifier. Sans justification
inutile.

* Aucun débat, aucun argument. C'est un jeu de présence et de rappel vibratoire doux.
*  RHUHR ne juge pas. RHUHR rappelle.

Un grognement bien placé vaut mieux qu‘un long discours mal regu.

C'est le langage du corps avant le verbe. Le rappel sacré avant le reproche. Le désamorcage
de gaspillage de salive le plus élégant qui soit.

4.2 Scénarios du quotidien — exemples
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Quelqu'un coupe la parole en réunion OMM (Eléphant) Respecte la parole de I'autre

Une personne se met sur un piédestal hmmm (Tortue) On s'éléve ensemble

Un sous-groupe exclut un membre bzzz (Abeille) La ruche inclut tout le monde

Un mensonge ou une minimisation huuuuh (Hibou) La vérité rend léger

Quelqgu'un fuit une responsabilité rrrah (Ours) Reste la, reste vrai

Une urgence administrative inutile hmmm lent (Tortue) La tortue boycotte I'urgence

Conflit qui monte inutilement OMM + rrrah Calin d'ours symbolique requis
ensemble

4.3 RHUHR Kids — Pour les plus jeunes du cercle

Les enfants du réseau jouent aussi. Un joueur joue une courte scéne. Les autres identifient
quelle valeur a été brisée. lls grognent s'ils I'ont reconnue. Puis on nomme la régle ensemble.
Pas de punition — une alternative bienveillante.

« A chaque grognement, on devient un peu plus vrai. Et ensemble, on devient un village éveillé.
»

5. LE CODE D'HONNEUR CER — LES 7 PRINCIPES

RHUHR est la forme vivante du Code d'Honneur. Voici ses 7 principes — non pour te
contraindre, mais pour inspirer. Non pour enfermer, mais pour filtrer doucement. Ceux qui
sentent que ce code est déja le leur... sont probablement déja chez eux ici.

1. Présence Je m'engage a étre vrai. Présent la ou je suis, avec ce que j'ai. Je ne
Authentique joue pas un réle, je ne porte pas de masque inutile.

2. Parole sobre et Je parle avec l'intention d'éclairer, jamais pour dominer ou blesser. Ma
claire parole vise I'élévation, la clarté ou le lien.

3. Ecoute active Je prends le temps d'entendre ce que l'autre veut vraiment dire.
J'écoute avec mes oreilles, mon coeur et mon silence.

4. Contribution J'offre une énergie juste : un savoir, un geste, un outil, un temps,
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vivante selon mes élans. L'engagement ne se mesure pas en quantité, mais
en sincerité.

5. Liberté Je reste libre. Je ne suis l'obligé de personne, mais je suis
responsable responsable de ce que je crée, transmets ou détruis dans I'espace
commun.
6. Accord avec le Je respecte la Terre, les lieux, les cycles et les silences. Ce qui
vivant pousse lentement, nourrit profondément.
7. Loyauté douce Je ne trahis pas la confiance donnée. Je ne propage pas de peur, de

jugement ou de méfiance a l'intérieur du cercle. Je cultive le lien.

6. LE JEU D'ECHANGE UNIVERSEL (JEU)

Le JEU est la monnaie complémentaire non spéculative du réseau Cooppére. Ce n'est pas une
cryptomonnaie. Ce n'est pas un troc classique. C'est un systéme de reconnaissance mutuelle
des contributions — fondé sur la confiance, I'équité et le don.

Ce que le JEU EST Ce que le JEU N'EST PAS

v" Un outil de reconnaissance des contributions x Une monnaie spéculative

v" Un systeme fondé sur la confiance mutuelle x Un substitut a I'argent réel
v" Une fagon d'échanger sans argent x Un systeme de profit

v" Accessible a tous les membres x Réservé a une élite

v Enregistré dans un registre transparent x Anonyme ou opaque

Les modalités détaillées du JEU — registre, protocoles d'échange, gardiens locaux — sont
remises séparément par ton coordinateur d'ULA ou le Cercle Accueil & Connexion.
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7. TES ENGAGEMENTS ET TES DROITS

7.1 Ce a quoi tu t'engages — simplement

* Incarner les valeurs RHUHR dans tes interactions au sein du réseau

* Ne pas utiliser la marque Cooppére a des fins commerciales non autorisées

» Contribuer selon tes élans — un temps, un savoir, un geste, par saison

* Respecter la souveraineté des autres membres et ULAs

* Participer a la transmission vivante — accueillir les nouveaux membres avec RHUHR

7.2 Ce a quoi tu as droit — pleinement

» Utiliser tous les outils du réseau (JEU, BiorgSystem, plateforme, marque)

* Te retirer librement a tout moment, avec préavis de 30 jours

* Créer ou rejoindre une ULA de ton choix

* Proposer des amendements a la charte via I'Assemblée générale

« Etre protégé — aucune responsabilité personnelle pour les dettes de I'organisme
» Grogner quand c'est nécessaire. Toujours.

8. LA CLAUSE RIRE-SERVE — RHUHR RUNNING
GAG

Voici la clause non écrite, mais toujours ressentie. Celle qu'on glisse a la fin, entre les lignes,
pour que la loi reste vivante, vibrante, et surtout... dréle.

Sous Rire-serve de :

Grognements bienveillants, méme hors contexte. Fous rires en pleine clause légale.
Désaccords résolus par un mime ou une grimace. Mauvaise foi recyclée en poésie
improvisée. La grenouille qui fait semblant d'étre vulnérable... juste pour observer qui grogne
vraiment. La tortue qui boycotte toute urgence administrative. Le hibou qui prend le micro sans
prévenir. L'éléphant qui n'oublie rien... sauf les rancunes. L'abeille qui bourdonne d'amour
collectif dans les oreilles des grincheux. L'ours qui rugit doucement quand on fuit la réalité.
Conflits dissous dans un célin d'ours (symbolique ou réel).

RHUHR ne garantit pas I'absence de chaos,
mais promet de le traverser avec style et un sourire de tortue en bonus.
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Sous le regard d'OMAHON, établi par 21 a&mes le 3 mars 2019.

COOPPERE — The CoopFather Network

cooppere.com | coopfather.com
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